Wie auf den Tasten eines Klaviers lernen Kinder, ihre
eigenen Geflhle und die der anderen zu unterschei-
den und zu benennen. Einfach gezeichnete Gesichter
dricken mimisch Gefihle aus und veranschaulichen
sie, wenn das Vokabular der Kinder noch wenig aus-
gepragt ist.

Die Intensitat eines Geflhles I&sst sich in verschiedenen
Stufen angeben. Farbgebung und Intensitétsstufung
des ,GefUhlsklaviers" ermdglichen einen schnellen
Uberblick Uber die GefUhlslage.

Das ,,GefUhlsklavier" ist die fUr Kinder geeignete Variante
der ,Palette der GefUhle". Das Spielfeld mit 34 Basisge-
fihlen und einem ,\Was-noch2“-Antwortfeld ist fir Kinder
und Spielfiguren magnetisch anziehend.

Je nach Entwicklungsstand ist der Einsatz ab ca. 7 Jahren
empfohlen.

&

Wie fUhlst Du Dich im Moment2 Warum ist das gerade
so? Das ,,Gefihlsklavier" férdert EinfOhlung und sensi-
bilisiert das GespuUr. Der Einsalz des ,,GefUhlsklaviers"
ermoglicht Innehalten, das EinfUhlen in sich selbst und
den Ausdruck des Erlebten. Das kann

* auf den Moment,

= die vergangene Woche,

* die allgemein haufigsten Gefuhle,

* die Verdnderung im Gesprdchsverlauf

» oder angestrebte GefUhle bezogen werden.

Kindgerecht gestaltet ist das ,, GeflUhlsklavier” eine gro-
Be UnterstUtzung beim Kennenlernen, Wahrnehmen
und Benennen von Gefuhlen. Spielerisch leicht lernen
Kinder, darauf zu achten, was sie fihlen, GefUhle zu
unferscheiden und mifzuteilen. Das aufmerksame
Wahrnehmen von Geflhlen erm&glicht es, deren Viel-
falt und Kraft zu entdecken und ihrer Herkunft auf die
Spur zu kommen.




Spielvarianten
fir mehr Abwechslung

zum ThemenUberblick am Anfang eines Gespra-
ches, zum Aufzeigen von Verdnderungen am
Gesprachsende

im Einzel- oder Gruppensetting zum Kennenlernen
und Gesprdch Uber noch ,,unbekannte" GefUhle
und Zustande

zum Erraten von Begriffen zu den Zeichnungen,
zum Finden und Benennen &hnlicher oder gegen-
satzlicher Geflhle, AnlaB fUr Gespréiche Uber Ge-
fUhlsregulation (Anregungen zur GefUhlsregulation
in den Memo-Schatzkisten: ,, Das macht Mut!” und
WWut wegl!®)

im Gruppensetting: zum Erraten von ausgewdhiten
Geflhlen; zum Beschreiben erlebter oder fanta-
sierter Situationen, chne den Begriff zu verwenden
zum Benennen von Stimmung und Differenziertheit
von GefUhlen im Zeitverlauf (dazu ,,GefUhlsprotokoll”
gratis unter Downloads)

Kennen Sie schon
die Memo-Schatzkisten zu den Themen

WStarken* fUr 7-99, 12-99 & 16-99 Jahre

,Das macht Mutl" fOr 8 -99 Jahre

~Wut wegl!"” fOr 8 -99 Jahre

wFreunde finden und bleiben® fUr 8 -99 Jahre

-"\
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Hinweise zur Anwendung
der magnetischen Spielfiguren

Beaufsichfigen Sie die Anwendung der Magnetel
FUr Kinder besteht Gefahr durch Verschlucken, Quet-
schungen und Elekiroleitfdhigkeit (Magnete nicht in
eine Steckdose stecken). Trdger von Herzschrittma-
chern und implantierten Defibrillatoren mussen Abstand
U Magneten halten. Detaillierte Sicherheitshinweise
lesen Sie hier:

Hinweise zur Anwendung
des Magneitspielfeldes

Das Magnetspielfeld ist mit Schutzlaminat veredelt und
feucht abwischbar. Anwendung auch im Freien maglich.
Um die Magnetkraft lange zu erhalten, das Magnetspiel-
feld nicht daverhaft an metalischem oder magneti-
schem Untfergrund haften lassen. Keine chemischen
Reinigungsmittel verwenden.

} Spielfreude, die in die Tiefe geht!

MEMO-SCHATZKISTE

MEMO-SCHATZKISTE
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